VOCE NAD VOCE SE EMPOLEOU

CONSEGUIU NA LIQUIDACAO
JUNTAR NENHUM 5 @ DAQUELA LOTA E
DINHEIRO ESSE : COMPROU MATIS DO

MES. VA PARA A

e CASA 38.

AQ INVES DE
COMPRAR, VOCE
ECONOMIZA
TROCANDO JOG0S
DE VIDEQ GAME
COM OS AMIGOS!
VA PARA A
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VOCE ATE TINHA
DINHEIRO, MAS
G6ASTOU QUASE TUDQ
EM SALGADINHOS NA
CANTINA DA ESCOLA.
VA PARA A CASA 28.

© 54

VOCE DEU MULTAS
DICAS E SUA
FAMILIA
ECONOMIZOU
BASTANTE NA CONTA

DE LUZ! VA PARA A

CASA 36 @

VOCE FICOU MUITO
TEMPO NO
COMPUTADORE A
CONTA DE ENERGIA
AUMENTOU. VA

22

QUE PRECISAVA. VA
PARA A CASA 32.

kg

VOCE GASTOU SEU
DINHEIRO
COMPRANDO AQUELA
MOCHILA QUE TODOS
0S5 AMIGOS TEM. VA
PARA A CASA 29.

SEU AMIGO AMOU O

PRESENTE QUE VOCE

FEZ COM MATERIAL
RECICLADO, SEM
GASTAR NADAI VA "~

PARA A CASA 41! l |"'i‘l
33)

AQ INVES DE
COMPRAR, VOCE VOCE ECONOMIZOU
EMPRESTOU BASTANTE
LIVROS DA TRAZENDO LANCHE
BIBLIOTECA PARA DE CASA AQ INVES
LER MAS FERIAS! @ !% . DE COMPRA-LO NA
VA PARA A PARA A CASA 14. CANTINA! VA PARA A

CASA 26! @ @ CASA 28l @

VOCE QUERTA UM VOCE DECIDIU SEU FICHARTO AINDA

NOVO JOGO PARA ESPERAR POR UMA ESTA EM OTIMO

BRINCAR COM SEU LIQUIDACAO ESTADO, MAS VOCE
AMIGO, MAS GASTOU PARA COMPRAR O COMPROU UM NOVO E
TUDO EM DOCES. VA JEANS QUE MATS CARO. VA PARA

TANTO QUER! VA
PARA A CASA 20!

PARA A CASA 11 A CASA T.

O

VOCE ESTA VOCE COMPROU

ECONOMIZANDO = OUTRO PAR DE TENIS,
METADE DA SUA MAIS BONITO QUE
MESADA PARA AQUELE NOVINHO
GASTAR NO NATAL!  QUE VOCE JA TEM. VA
VA PARA A CASA 14| PARA A CASA 4.

10

VOCE cOLOCOU NO
COFRINHO AQUELE
TROCO QUE GANHOU
DA SUA TIAl VA
PARA A CASA 111



COM SUBIDAS E DESCIDAS EMOCIONANTES, "ESCADAS E ESCORREGADORES" E UM . Q L=y
JOGO FACIL DE JOGAR E QUE VAT TE AJUDAR A PENSAR SOBRE O QUE VOCE QUER E O QUE ﬁ'
5 g REALMENTE PRECISA. CHAME A FAMILIA E OS AMIGOS E COMECE A BRINCADEIRA! 7

REGRAS DO JOGO

- 0 JOGO TEM 48 CASAS. ANTES DE COMECAR, CADA JOGADOR DEVE LANCAR O DADO. AQUELE QUE OBTIVER A MAIOR PONTUACAO
SERA O PRIMEIRO A JOGAR.

- DURANTE O JOGO, CADA JOGADOR LANCA O DADO E ANDA O NUMERO DE CASAS OBTIDO.

+ SE CAIR EM UMA CASA COM A BASE DE UMA ESCADA ("PRECISO"), O JOGADOR DEVE AVANCAR ATE A CASA ONDE ESTA
O TOPO DA ESCADA.

- SE CAIR EM UMA CASA DE ESCORREGADOR ("QUERO"), O JOGADOR DEVE RETROCEDER
ATE A CASA ONDE ESTA O FINAL DO ESCORREGADOR.

VENCE QUEM CHEGAR PRIMEIRO A CASA DE NUMERO 48,

INSTRUCOES DE MONTAGEM

TABULEIRO E 05 PERSONAGENS A\ PERSONAGENS E COLE
PERSONAGENS, EM UMA \  SOMENTE NA PARTE DE TRAS
OU PINOS. CARTOLINA E DOBRE. e DOS BICHOS, DOBRANDO 4
ENTAO AS ABAS. @

- IMPRIMA O - DEPOIS, COLE 05 A * CORTE AO REDOR DOS
2
A

‘\ /
- VOCE PODE UTILIZAR UM DADO DE OUTRO JOG0 OU FAZER UM "DADO" DE TAMPINHAS, QUE FUNCIONA COMO UM

SAQUINHO DE SORTEIO. E SO PEGAR SEIS TAMPINHAS DE GARRAFA, ESCREVER 05 NUMEROS DE 1 A 6 EM CADA UMA DELAS E
COLOCA-LAS NUM SAQUINHO PARA SORTEA-LAS.




